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Пояснительная записка
Программа данного курса посвящена обучению школьников умению работать с растровой графикой, умению создавать различные графические продукты. Занятия курса направлены на развитие мышления, логики, творческого потенциала учеников. Программа ори​ентирована на использование получаемых знаний для разра​ботки реальных проектов. Курс содержит большое количество творческих заданий (именуемых Кейсами). Программа рассчитана на 34 часа (1 часа в неделю).
Цели и задачи курса
Целью курса является изучение возможности графического редактора Paint.
Задачи курса.
1. Познакомить учащихся со спецификой рисования на экране компьютера.
2. Научить учащихся работать с инструментами графического редактора PAINT.
3. Научить компоновке по всей плоскости экрана, как уравновешивать изображения, согласовывать пропорции предмета и формата.
4. Научить сочетать шрифтовой элемент композиции с декоративным, передавать настроение с помощью средств художественной выразительности.
5. Помочь учащимся преодолеть растерянность перед инструментами графического редактора.
Содержание курса

Растровая графика (35 часов) 
Растровая графика. Графический редактор Paint. Инструменты. Создание простейших изображений. Операции с графическими примитивами. Работа с палитрой. Создание более сложных изображений. Операции с графическими объектами. Вставка текста. Создание открыток.  
Планируемые результаты

В результате изучения курса учащиеся должны уметь:
·  работать с инструментами графического редактора PAINT;
·  применять основные приемы работы с компьютерной графикой редактора PAINT (изменять размер рисунка, сохранять рисунок, выполнять операции с цветом);
· применять основные приемы работы с объектами редактора PAINT (выбор фрагмента изображения, монтаж рисунка из объектов);
· создавать стандартные фигуры в редакторе PAINT;
· выполнять заливку областей;
· исполнять надписи в редакторе PAINT;
· создавать движущиеся изображения;
· оформлять открытки;

Материально-техническое оснащение учебного процесса

ПК, МФУ, Прикладное ПО:  Графический редактор Paint.
